
NPCの動作を通して自
身の感情を表現できる
か

さらにプレーヤーに没
入感を与えるか

ラッセルの円環を基づ
いて、NPCの感情変化
を定義

感情の変化から相応の
動作も変化

提案

動作変化のないとある
ゲームを対照して、受
験者がプレーして感想
を書く

実験

感情の連続性が
中止するか

ストーリの没入
感が減るか

プレーヤーの動作（事
件）よりNPCの感情が
変化
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