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バーチャルアバターにお
ける聴覚拡張システムの
構築とその身体所有感の

評価



前回の課題

• Unityで2つのモーターを同
時に制御して、2つの擬似
耳を作る。

•それに対応するアバターの
作成

→Blenderで作成

イヤホン



VroidとBlenderによるアバター作成

①
Vroidによるアバター作成

②
Blenderによるアバター編集

③
Unityに出力



Arduinoによる2つのモーター同時制御



今後の課題

パソコン
Unity

・モーターの振動が弱くなる
↓

電池ケースを別途追加する

・VR環境の構築


